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WSTEP

\W 2018 roku zostot wykonany rebranding
identyfikacji TRENERA DSIEDLOWEGD. Stare
tréjwymiarowe logo zostato zastgpione nowym,
|epiej wpisujgcym sig w trendy i pozwalajgcym
nafatwiejsze i bardziej spdjne wykorzystanie.

Centralny element logo weigz stanowi
gwizdek, atrybut kazdego trenera. Zachowano
te same kolory, ktdre dobrze sig sprawdzaty

| nowigzywaty do wezesniej publikowanych
materitdw.

Starego logo nie wolno juz wykorzystywat.

STARE LOGO

STOSOWANE PRZED
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/

N

NOWE LOGO
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011 LOGO

Logo jest podstowowym elementem
identyfikacji TRENERA DSIEDLOWEGD.

Logo musi by¢ prezentowany w sposcb opisany
W niniejszej publikacji i nie moze by¢ zmieniane.

Logo zostoto tok zaprojektowane, aby byto
czytelne nawet na jokrawych i niejednorodnych
trach. Niemniej jednak nalezy dgzyc do
eksponowania znaku tok, aby byto jok najlepigj
widoczne. Mozna to osiggngc umieszczajgc logo
na jednolitych trach, w idealnych warunkach

na takich, ktdre sg opisane joko kolory wiodgce
identyfikacji TRENERA DSIEDLOWEGD.

@ POBIERZ Al

@ POBIERZ RAR



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to_logoset.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to_logoset.rar

01.2 KOLORYSTYKA

Kolorystyka TRENERA 0SIEDLOWEGD bozuje
na przedstowionej obok palecie.

CYTRYNOWY BIALY
;. . CMYK 0/14/80/0 CMYK 0/0/0/0
Kolory te mogg byc uzyte w materictach RGB 255/ 20/58 Ao 255/25/55
HEX #FFD944 HEX #FFFFFF

wtasnych marki joko tta lub wyrdzniki. Szeroka
paleta pozwala na réznorodne jej wykorzystanie.

Podstawowymi barwami sg dwa odcienie Zétcr: GRADIENT Z04TY GRADIENT NIEBIESKI
; ; - Z:0CISTY KOBALTOWY (RADIALNY)
zlocisty oraz bursztynowy, opisone wartosciami (LINEARNY)
y yniowy, op CMVK 0/35/100/0 CMYK0/23/83/0 CMYK100/83/13/3 CMVK 100/83/13/3

CMYK i RGB widocznymi po prawej stronie. RGB 254/199/7 RGB 30/61/131
. L HEX #FEC707 HEX #1E3083

Uzupetniojgce odcienie Zdtci to cytrynowy,

midoowy oraz musztardowy.

Dopetniajgcymi barwami sg dwa odcienie ?#&55/2‘2'}%‘3% Bml'(‘ﬁ]“gfggﬁmn
e : CMYK 0/14/80/0 CMYK 100/85/40/30
niebieskiego: kobaltowy | atramentowy. RGB 248/176/0 RGB 29/48/84
HEX #F3B00D HEX #103054

Gradienty, stosowane joko tto moterictdw
drukowanych i cyfrowych, powstajg
z potgezenio odpowiednich kolordw.

CZARNY

W przypadku grodientu zéttego sq to barwy oMK O/0/0/100
RGB0/0/0

cytrynowa i bursztynowa (jest to gradient HEX #0D000D
liniowy). Gradient niebieski (promienisty) A—

CMYK18/54/98/7

powstaje z obu barw niebieskich. I

HEX #CB7015




01.3 WARIANT
ARCHROMATYCZNY

Wariant achromatyczny jest stosowany wytgcznie
wtedy, gdy mozliwosci technologiczne lub
ekonomiczne nie pozwalojg na uzycie petnokolorowego
logo (np. grower no metalu, konieczno$¢ wykonania
jednokolorwego zodruku no odziezy).

Wariant achromatyczny wystgpuje w dwdch
wersjach: pozytywnej (do stosowania na josnych
thuch) oroz negatywnej (do stosowania na ciemnych
thuch). W zomysle wybdr wariantu ochromatycznego
powinien byc dokonany w oparciu o prezentacjg logo
z gwizdkiem w kolorze biotym/josnym.

Wyjgtkowg sytuacjg uzycio warigntu archomatycznego
jest umieszczenie logo T0 no materictach zewngtrznych
joko partner/sponsor, w momencie gdy wszystkie inne
logo sponsordw réwniez sg publikowane w wariancie
achromatycznym.

WARIANT POZYTYWNY WARIANT NEGATYWNY

@ POBIERZ Al

@ POBIERZ RAR



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to_logoset.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to_logoset.rar

01.4 ROZMIAR MINIMALNY

Logo zachowuje swojg site wizualng w szerokiej
gumie rozmiarGw. Zawsze powinno byé
skalowane z zochowaniem proporcii.

Aby ograniczy€ nieczytelnosc, logo nie powinno
by¢ powielane zbyt mote.

W przypadku nadruku Logo powinno by¢
powielane w szerokosci wigkszej niz 20 mm.
W przypadku zostosowari cyfrowych Logo
powinno by¢ powielane w szerokosci wigkszej
niz 80 px przy 72 dpi.

W wyjgtkowych sytuacjach, gdy powyzsze
wartosci nie gwarantujg czytelnosei znoku
zaleca sig stosowanie napisu “TRENER
0SIEDLOWY" pisanego fontem (opisaneqo
w rozdziale 04.1) bez uzycia logo.

20 MM
80 PX



(1.5 O0BSZAR OCHRONNY

Obszar ochronny to margines wokdt logo,

w kidrym nie mogg znojdowac sig inne znaki,
tekst oroz pozostate elementy zoburzojgce
czytelnosé logo.

Ten obszar wynosi 1/4 wysokosci znaku.




01.6 NIEDOZWOLONE MODYFIKACJE

Logo stanowi gtéwny element identyfikac;i
wizualnej TRENERA OSIEDLOWEGD. Nie wolno
ingerowac w znak, gdyz bedzie to zaburzato
spdjnosc identyfikacii.

Niedozwolone modyfikacje zaprezentowane
obok sq tylko przyktodem tego, w joki sposdb nie
wolno ingerowac w logo. Nie wolno zmieniaé
kolordw, usuwania elementéw, zmiany proporc;i
oroz kgta nachylenia znoku. Zabrania sig
jokichkolwiek zmian w logo.

NIE ZMIENIAJ KDLOROW NIE OBRACAJ

>

o

NIE DODAWAJ OBRYSU NIE DODAWAJ EFEKTOW

») -

Q o

NIE USUWAJ ELEMENTOW NIE USUWAJ ELEMENTOW

Q o

NIE ZWEZAJ

»
o

NIE ROZCIAGAJ

o

NIE WYKDRZYSTUJ ELEMENTOW

A

o
Q
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021 LOGO

Logo jest podstowowym elementem
identyfikacji TRENERA SENIORALNEGO.

Logo musi by¢ prezentowany w sposcb opisany
W niniejszej publikacji i nie moze by¢ zmieniane.

Logo zostoto tok zaprojektowane, aby byto
czytelne nawet na jokrawych i niejednorodnych
ttach. Niemnie] jednak nalezy dgzyc do
eksponowania znaku tok, aby byto jok najlepigj
widoczne. Mozna to osiggngc umieszczajgc logo
na jednolitych trach, w idealnych warunkach

na takich, ktdre sg opisane joko kolory wiodgce
identyfikacji TRENERA SENIORALNEGD.

@ POBIERZ Al

@ POBIERZ RAR



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/ts_logoset.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/ts_logoset.rar

02.2 KOLORYSTYKA

Kolorystyka TRENERA SENIORALNEGO bozuje
na przedstowionej obok palecie.

Kolory te mogg byc uzyte w materictach
wtasnych marki joko tta lub wyrdzniki. Szeroka

paleta pozwala na réznorodne jej wykorzystanie.

Podstawowymi barwami sg dwa odcienie
pomarariczy: dyniowy oraz marchewkowy,
opisane warto$ciami CMYK 1 RGB widocznymi
po prawej stronie. Uzupetniojgce odcienie
pomarariczy to mandarynkowy, rudy oroz
ceglasty.

Dopetniajgcymi barwami sg dwa odcienie
niebieskiego: kobaltowy | atramentowy.

Grodienty, stosowane joko to materiotdw
drukowanych i cyfrowych, powstajg

z potgezenio odpowiednich kolordw.

W przypadku grodientu pomarariczowego g

to barwy mandarynkowa | marchewkowa

(jest to gradient liniowy). Gradient niebieski
(promienisty) powstaje z obu barw niebieskich.

IANDARYNKO
CMYK 0/60/90/0
RGB 236/127/43
HEX #EC7F2B

GRADIENT POMARANCZOWY
(LINEARNY) DYNIOWY
CMYK 7/76/100/0

CMYK 0/70/100/0
RGB 234/104/14
HEX #EAGBOE

MARCHEWKOWY

CMYK D/80/90/0 S

HEX #DF5712

RUDY
CMYK13/83/100/5
RGB 201/68/23
HEX #C94417

CEGLASTY
CMYK 24/84/98/17
RGB170/60/25

HEX #AA3C19

BIALY
CMYK0/0/0/0
RGB 255/255/255
HEX #FFFFFF

KOBALTOWY
CMYK100/83/13/3
RGB 30/61/131
HEX #1E3083

ATRAMENTOWY
CMYK 100/85/40/30
RGB 29/48/84
HEX #103054

CZARNY
CMYK 0/0/0/100
RGB 0/0/0
HEX #000000

GRADIENT NIEBIESKI
(RADIALNY)
CMYK 100/83/13/3

CMYK 100/85/40/30



(2.3 WARIANT
ARCHROMATYCZNY

Wariant achromatyczny jest stosowany wytgcznie
wtedy, gdy mozliwosci technologiczne lub
ekonomiczne nie pozwalojg na uzycie petnokolorowego
logo (np. grower no metalu, konieczno$¢ wykonania
jednokolorwego zodruku no odziezy).

Wariant achromatyczny wystgpuje w dwdch
wersjach: pozytywnej (do stosowania na josnych
thuch) oroz negatywnej (do stosowania na ciemnych
thuch). W zomysle wybdr wariantu ochromatycznego
powinien byc dokonany w oparciu o prezentacjg logo
z gwizdkiem w kolorze biotym/josnym.

Wyjgtkowg sytuacjg uzycio warigntu archomatycznego
jest umieszczenie logo TS no materictach zewngtrznych
joko partner/sponsor, w momencie gdy wszystkie inne
logo sponsordw réwniez sg publikowane w wariancie
achromatycznym.

WARIANT POZYTYWNY WARIANT NEGATYWNY

@ POBIERZ Al

@ POBIERZ RAR



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/ts_logoset.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/ts_logoset.rar

02.4 ROZMIAR MINIMALNY

Logo zachowuje swojg site wizualng w szerokiej
gumie rozmiarGw. Zawsze powinno bygé
skalowane z zachowaniem proporcii.

Aby ograniczy€ nieczytelnosc, logo nie powinno
by¢ powielane zbyt mote.

W przypadku nadruku Logo powinno by¢
powielane w szerokosci wigkszej niz 20 mm.
W przypadku zostosowari cyfrowych Logo
powinno by¢ powielane w szerokosci wigkszej
niz 80 px przy 72 dpi.

W wyjgtkowych sytuacjach, gdy powyzsze
wartosci nie gwarantujg czytelnosei znoku
zaleca sig stosowanie napisu “TRENER
SENIORALNY" pisanego fontem (opisaneqo
w rozdziale 04.1) bez uzycia logo.




(2.5 0BSZAR OCHRONNY

Obszar ochronny to margines wokdt logo,

w kidrym nie mogg znojdowac sig inne znaki,
tekst oroz pozostate elementy zoburzojgce
czytelnosé logo.

Ten obszar wynosi 1/4 wysokosci znaku.

16




026 NIEDOZWOLONE MODYFIKACJE

Logo stanowi gtéwny element identyfikac;i
wizualnej TRENERA 0SIEDLOWEGD. Nie wolno
ingerowac w znak, gdyz bedzie to zaburzato
spdjnosc identyfikacii.

Niedozwolone modyfikacje zaprezentowane
obok sq tylko przyktodem tego, w joki sposdb nie
wolno ingerowac w logo. Nie wolno zmieniaé
kolordw, usuwania elementéw, zmiany proporc;i
oroz kgta nachylenia znoku. Zabrania sig
jokichkolwiek zmian w logo.

NIE ZMIENIAJ KDLOROW

NIE DODAWAJ OBRYSU

NIE OBRACAJ

NIE DODAWAJ EFEKTOW

NIE USUWAJ ELEMENTOW

o

NIE USUWAJ ELEMENTOW

NIE ZWEZAJ

NIE ROZCIAGAJ

NIE WYKDRZYSTUJ ELEMENTOW




TRENER
PRZEDSZKOLAKA




(3.1 LOGO

Logo jest podstowowym elementem
identyfikocji TRENERA PRZEDSZKDLAKA.

Logo musi by¢ prezentowany w sposdb opisany
W niniejszej publikacji i nie moze by¢ zmieniane.

Logo zostoto tok zaprojektowane, aby byto
czytelne nawet na jokrawych i niejednorodnych
ttach. Niemnie] jednak nalezy dgzyc do
eksponowania znaoku tok, aby byto jok najlepigj
widoczne. Mozna to osiggngc umieszczajgc logo
na jednolitych trach, w idealnych warunkach

na takich, ktdre sg opisane joko kolory wiodgce
identyfikocji TRENERA PRZEDSZKDLAKA.

@ POBIERZ Al

@ POBIERZ RAR



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/tp_logoset.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/tp_logoset.rar

(3.2 KOLORYSTYKA

Kolorystyka TRENERA PRZEDSZKOLAKA bozuje
na przedstowionej obok palecie.

BIALY
CMYK0/0/0/0

Kolory te mogg byc uzyte w materictach RS 2555
wtasnych marki joko tta lub wyrdzniki. Szeroka
paleta pozwala na réznorodne jej wykorzystanie.

GRADIENT MULTICOLOR
. . .. i
Podstawowym wypetnieniem jest promienisty ST (RADIALNY) GRADIENT NIEBIESKI
" ’ - s ot KOBALTOWY (RADIALNY)
HEX #FECED4
grodient wielokolorowy, na ktdry skiadajg sig CMYK100/83/13/3 MI00/83/19/3

RGB 30/61/131

cztery barwy: Zdtty, pomarariczowy, rizowy
HEX #1E3D83

| fioletowy opisane warto$ciami CMYK 1 RGB
widocznymi po prawej stronie.

RGZOWY
CMYK 0/91/11/0

Dopetniojgcymi barwami sg dwa odcienie B cmﬁﬂﬁfﬁ'&?‘ﬁ‘%u
niebieskiego: kobaltowy i atramentowy. o RGB 29/48/84 CMYK100/85/40/30

HEX #103054

CMYK74/100/0/0
RGB 104/35/131

Grodienty, stosowane joko to materictdw HEX HBEZ3ED
drukowanych i cyfrowych, powstajg
z potgezenio odpowiednich kolordw. Gradient

WISNIDWY

niebieski (promienisty) powstaje z obu barw a0
RGB 195/68/130

niebieskich. HEX #C34482

CZARNY
CMYK 0/0/0/100
RGB 0/0/0
HEX #000000

20



(3.3 WARIANT
ARCHROMATYCZNY

Wariant achromatyczny jest stosowany wytgcznie
wtedy, gdy mozliwosci technologiczne lub
ekonomiczne nie pozwalojg na uzycie petnokolorowego
logo (np. grower no metalu, konieczno$¢ wykonania
jednokolorwego zodruku no odziezy).

Wariant achromatyczny wystgpuje w dwdch
wersjach: pozytywnej (do stosowania na josnych
thuch) oroz negatywnej (do stosowania na ciemnych
thuch). W zomysle wybdr wariantu ochromatycznego
powinien byc dokonany w oparciu o prezentacjg logo
z gwizdkiem w kolorze biotym/josnym.

Wyjgtkowg sytuacjg uzycio warigntu archomatycznego
jest umieszczenie logo TS no materictach zewngtrznych
joko partner/sponsor, w momencie gdy wszystkie inne
logo sponsordw réwniez sg publikowane w wariancie
achromatycznym.

WARIANT POZYTYWNY WARIANT NEGATYWNY

@ POBIERZ Al

@ POBIERZ RAR

Al



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/tp_logoset.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/tp_logoset.rar

03.4ROZMIAR MINIMALNY

Logo zachowuje swojg site wizualng w szerokiej
gumie rozmiardw. Zawsze powinno bygé
skalowane z zachowaniem proporcii.

Aby ograniczyé nieczytelnosc, logo nie powinno
by¢ powielane zbyt mote.

W przypadku nadruku Logo powinna byé
powielane w szerokosci wigkszej niz 20 mm.
W przypadku zostosowari cyfrowych Logo
powinno by¢ powielane w szerokosci wigkszej
niz 80 px przy 72 dpi.

W wyjgtkowych sytuacjach, gdy powyzsze
wartosci nie gwarantujg czytelnosei znoku
z0leca sig stosowanie napisu “TRENER
PRZEDSZKOLAKA" pisonego fontem (opisanego
w rozdziale 04.1) bez uzyci logo.

22




(2.5 0BSZAR OCHRONNY

Obszar ochronny to margines wokdt logo,

w kidrym nie mogg znojdowac sig inne znaki,
tekst oroz pozostote elementy zoburzojgce
czytelnosé logo.

Ten obszar wynosi 1/4 wysokosci znaku.

23




(3.6 NIEDOZWOLONE MODYFIKACJE

Logo stanowi gtéwny element identyfikac;i
wizualnej TRENERA PRZEDSZKOLAKA. Nie wolno
ingerowac w znak, gdyz bedzie to zaburzoto
spdjnosc identyfikacii.

Niedozwolone modyfikacje zaprezentowane
obok sg tylko przyktodem tego, w joki sposdb nie
wolno ingerowac w logo. Nie wolno zmieniaé
kolordw, usuwania elementéw, zmiany proporc;i
oroz kgta nachylenia znoku. Zabrania sig
jokichkolwiek zmian w logo.

24

NIE ZMIENIAJ KDLOROW

NIE DODAWAJ OBRYSU

NIE OBRACAJ

NIE DODAWAJ EFEKTOW

NIE USUWAJ ELEMENTOW

%

NIE USUWAJ ELEMENTOW

NIE ZWEZAJ

NIE ROZCIAGAJ

NIE WYKDRZYSTUJ ELEMENTOW

%



TYPOGRAFIA



04.1 TYPOGRAFIA PODSTAWOWA

Podstowowym fontem w identyfikacji TRENERA
OSIEDLOWEGD, TRENERA SENIORALNEGD

| TRENERA PRZEDSZKOLAKA jest Teko, we
wszystkich odmianach (light, regular, medium,
semibold oraz bold).

Style fontu Teko mozna stosowac wymiennie
tak, by urozmaicoc wyglgd typoarafil.

@ POBIERZ RAR

26

ABCDEFGHIJKLMNO
PORSTUVWXYZ

01234456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 01234567819
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 01234567813

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 01234367819


http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_font_teko.rar

04.2 TYPOGRAFIA UZUPEENIAJACA

Uzupetniojgcym fontem w identyfikacji TRENERA
OSIEDLOWEGD, TRENERA SENIORALNEGD

| TRENERA PRZEDSZKOLAKA jest Gotham Narrow
we wszystkich odmianach.

Font nodaje sig do uzycia tom, gdzie znojduje

sig duzo tekstu (artykuty, magazyny), aby
uzytkownik nie byt zmuszony do czytania diugich
tekstdw w matym rozmiarze w foncie Teko, ktdry
nie jest do tego przystosowany.

@ POBIERZ RAR

77

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ

0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789


http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_font_gotham-narrow.rar

043 TYPOGRAFIA SYSTEMOWA

Wszgdzie tom, gdzie typografio podstowowa
nie moze zostac uzyta (np. stopki mailowe,
dokumenty MS Office etc.) zaleca sie uzycie
fontu systemoweao Arial w obu odmianach:
regular i bold.

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ

0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

28



ELEMENTY
GRAFIGZNE




05.] SKOS Z0LTY

Skos to element graficzny, ktdry podkresla logo. Moze byé
stosowany joko element estetyczny, wprowadza gigbig do
grafik. Prawy kgt wyznacza poziomg linig odcigcia, ponizej
kidrej mogg znojdowac sig wazne dopiski na materigtach
promocyjnych, tj. adres www, adres fanpage'o FB etc. Kolor
skosu nowigzuje do kolorystyki donego znoku z identyfikacii
TRENERA.

Garno czgsc skosu jest wypetniona gradientem zdttym
(opisanym w rozdziale 01.2). Dolno czesc skosu jest pokryta
20% kolorem miodowym (przezroczystosc 20%, mnozenie).

Skos zwyczajowo jest stosowany na granatowym
gradiencie. Jesli no gaorfice stosujemy logo, skos powinien
wydadac mniej wigcej na jego $rodku ($rednica).

Skos mozna rozciggac i zwezac (czyli zmieniac kot
nochylenia prowej krawgdzi), aby optycznie najlepiej
przystosowac go do formatu materictéw cyfrowych lub
drukowanych.

@ POBIERZ Al

@ POBIERZ PNG
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GRADIENT Z0LTY
(LINEARNY)
CMYK 0/35/100/0

CMYK 0/14/80/0

MIDDOWY
CMVK 11/46/99/1
MULTIPLY (MNOZENIE)
20% OPACITY



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to_skos_CMYK_300dpi.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to_skos_RGB_72dpi.png

05.2 SK0S POMARANCZOWY

Skos to element graficzny, ktdry podkresla logo. Moze byé
stosowany joko element estetyczny, wprowadza gighig do
grafik. Prawy kgt wyznacza poziomg linig odcigcia, ponizej
kidrej mogg znojdowac sig wazne dopiski na materictach
promocyjnych, tj. adres www, adres fanpage'o FB etc. Kolor
skosu nowigzuje do kolorystyki donego znaku z identyfikacii
TRENERA.

Gérna czgsc skosu jest wypetniona grodientem
pomarariczowym (opisanym w rozdziale 02.2). Dolna czgéc
skosu jest pokryta 20% kolorem miodowym (przezroczystosc
20%, mnozenie).

Skos zwyczojowo jest stosowany na granatowym gradiencie.
Jeslino gorfice stosujemy logo, skos powinien wydodac mniej
wigcej no jego $rodku ($rednica).

Skos mozna rozciggad i zwezac (czyli zmieniac kat nochylenia
prowej krawedzi), aby optycznie najlepiej przystosowat go do
formatu materiotéw cyfrowych lub drukowanych.

@ POBIERZ Al

T5_SK0S_CMYK_300DPLAI

@ POBIERZ PNG

T5_SK0S_RGB_720PI.PNG
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GRADIENT POMARANCZOWY
(LINEARNY)
CMYK7/76/100/0

CMYK 0/60/90/0

RUDY
CMYK 13/83/100/5
MULTIPLY (MNOZENIE)
20% OPACITY



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/ts_skos_CMYK_300dpi.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/ts_skos_RGB_72dpi.png

(5.3 SKOS MULTICOLOR

Skos to element graficzny, ktdry podkresla logo. Moze byé
stosowany joko element estetyczny, wprowadza gighig do
grafik. Prawy kgt wyznacza poziomg linig odcigcia, ponizej
kidrej mogg znojdowac sig wazne dopiski na materictach
promocyjnych, tj. adres www, adres fanpage'o FB etc. Kolor
skosu nowigzuje do kolorystyki donego znaku z identyfikacii
TRENERA.

Gérna czgsc skosu jest wypetniona grodientem multicolor
(opisanym w rozdziale 03.2). Dolna czesc skosu jest pokryta
10% kolorem czarmym (przezroczystosc 10%, mnozenie).

Skos zwyczojowao jest stosowany na granatowym
gradiencie. Jesli na gorfice stosujemy logo, skos powinien
wydudac mniej wigcej no jego $rodku ($rednica).

Skos mozna rozciggac i zwezac (czyli zmieniac kot
nochylenia prowej krawedzi), aby optycznie nojlepie]
przystosowac go do formatu materictéw cyfrowych lub
drukowanych.

@ POBIERZ Al

TP_SK0S_CMYK_3000PLAI

@ POBIERZ PNG

TP_SKOS_RGB_720PI.PNG
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GRADIENT MULTICOLOR
(RADIALNY)

CZARNY
CMYK 0/0/0/100
MULTIPLY (MNOZENIE)
10% OPACITY



http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/tp_skos_CMYK_300dpi.ai
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/tp_skos_RGB_72dpi.png

00.4T0

Tto wszgdzie tam gdzie jest to mozliwe
technologicznie nalezy stosowac wypetnione
gradientem niebieskim (opisanym w rozdziale
01.2).

Tam, gdzie nie jest to mozliwe, nalezy stosowac
tho jednolite, w kolorze Atramentowym (wartosci
koloru podane ohak).

Tto z oczywistych powoddw nie musi byc
uzywane np. w przypadku papieru firmowego
|ub na plokatach, gdzie np. recznie wypisane
5q godziny zojgc. Wtedy zostowia sig tto bite
|ub ew. korzysta sig z koloru cytrynowego,
opisanego w rozdziale 01.2, na ktdrym rdwniez

_ _ GRADIENT NIEBIESKI
dobrze widoczny jest czarny marker. KOBALTOWY (RADIALNY)
CMYK100/83/13/3 CMYK 100/83/13/3
RGB 30/61/131
HEX #1E3083
@ POBIERZ PNG
ATRAMENTOWY
@ POBIERZ JPG CMYK 100/85/40/30 VK 100/85/20/30
RGB 29/48/84 /85/40/
HEX #103054
@ POBIERZ Al
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http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_bg_1200x1200px_RGB_72dpi.png
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_bg_A4_CMYK_300dpi-scaled.jpg
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_bg_A4_CMYK_300dpi.ai

05.5 CIEN

Na niektdych projektach mozna zouwazyé
stosowanie delikotnego cienia (15% black,
mnoZenie, kat 15 stopni) pod logo. Pozwalot
on nodad otebig grafice, wyeksponowac
dodatkowo logo i odcigg od skosu i th.

Na nowszych projektach odchodzi sig od tego
zabiegu i zuleco sig nie stosowanie cienia pod
logo.

Przy stosowaniu logo na bictym tle
kategorycznie nie wolno stosowac cienia.
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05.6 PRZYKEADY UZYCIA ELEMENTOW

W4y POZnan' e
S ¢ @ Fundacja MW

’ ——na rzecz AWF Poznan—
o

Poznafiski Budzet
Obywatelski

)
:: " @ Fundacja

Poznanski Budzet

Obywatelski Chvwateia

WWW.TRENER.AWF.POZNAN.PL

POZnar’

Darmowe zojecia ruchowe dla mieszkaricdw Fuznun,iu,
POZNAJ PRAWDZIWA PRZYJEMNOSC
Z AKTYWNOSCI FIZYCZNEJ!

S 5 s p Wszystkie szczegéty, w tym godziny i doktndne miejsca zajgé pod odresem:
Aktualne lokalizacje oroz godziny zojec, do sprawdzenio zawsze

no noszej stronie internetowej: www.trener.awf.poznan.pl ] s ) = " WWW.TRENER.AWF.POZNAN.PL
BodZ no biezgco i polub tez nosz profil no - ’ - =
www.facebook.com/TrenerOsiedlowy o WWW.TRENER. AWF.POZNAN.PL
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OOBRE | ZLE
PRAKTYKI




06.1 PRZYKEAD 1

Bledy:

- btedna kolorystyka (inny odcien
granatowego, uzycie koloru Zétteqo)

- brak obszaru bezpiecznego dookota
logo (przycigeie znaku oraz zhyt blisko
umieszczone daty i godziny).

Nie jest btedem uZyte zdjgcie oraz logo partnera,
natomiast oba te elementy powinny stanowic
mniej wazne elementy niz logo Trenera
Senioralnego.

Nalezy réwniez zwracac uwagg no estetyczny
rozktd tekstdw oroz nalezytg ich gradacjg
(nojwazniejsze komunikaty powinny byé
nojlepiej wyeksponowane - nojwigksze lub
w nojbordziej widocznym miejscu).

a7

Darmowe zojgcia
dla senioréw

TairPlayce

Parl Rekreocyjno-Sportowy fairPloyce Sroda11.00

ul. Bozydara 10
zapisy 605 822 164

&

\ '/

NG Iﬂ‘t/
—— S

DARMOWE ZAJECIA

PRAWIDLOWA GRAFIKA | | DLA SENIOROW

LRIV ss=== AKTYWNY SENIOR

PONIEDZIAtEK 12:30 - SRODA 10:30

POLANA PRZED FAIRPLAYCE
UL. BOZYDARA 10

ZAPISY: 605 822 164




(6.2 PRZYKEAD 2

Bledy:
- btedna kolorystyka (czame th)

- zmodyfikowane logo (usunigte elementy
tha, obrysu etc.)

- btgdny krdj pisma w podpisie

Nalezy réwniez zwracac uwagg no estetyczny
rozktd tekstdw oroz nalezytg ich gradacjg

- tutoj nojwazniejszy komunikat, czyli numer
projektu, na ktdry nalezy gtosowac jest
najmniejszy, 0 jego zapis tym krojem pisma
powoduje, ze jest on dodatkowo nieczytelny.
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PRAWIDELOWA GRAFIKA
ZGODNA Z BRANDBOOKIEM

. PROJEKT
OGOLNOMIEJSKI

Poznanski
Budzet
Obywatelski



(6.00 POBRANIA

SZABLON PLAKATU A4 SZABLON POSTU FACEBOOKOWEGO TEA PREZENTACJI POWERPOINT

HASEO IPSUM
DOLOR SIT AMET

LOREM IPSUM DOLOR
SIT AMET, CONSECTETUR
ADIPISCING ELIT.

DATA ZAJEC Adigy NAZWA ZAJEC

LOKALIZACJA
DATA ZAJEG

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET,
CONSECTETUR ADIPISCING ELIT, SED
DO EIUSMDD TEMPOR INCIDIDUNT UT

www.trener.owf.poznan.pl TRENER.AWF.PDZNAN.PL

@ POBIERZ INDD @ POBIERZ PSD @ POBIERZ RAR
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http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_ppt.rar
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_post-fb.psd
http://trener.awf.poznan.pl/osiedlowy/wp-content/uploads/2022/03/to-ts-tp_plakat_A4-1.indd

06.4PODSUMOWANIE

Matericty cyfrowe i drukowane powstajgce

na potrzeby promoci programu TRENERA
OSIEDLOWEGD bardzo czgsto zawierajg wiele
tresci, prezentujg projekty wspdttowarzyszgce
| poboczne. Dlotego istotne jest przestrzeganie
zasad niniejszego brandbooka, aby zadbad

0 pierwsze wrazenie i 0gding spdjnosc
materitow.

Zracji cigotego rozwoju progromu TRENER
OSIEDLOWY brandbook nie jest w stanie odniesé
sig do wszystkich mozliwych rozwigzari
graficznych. Nolezy wiedy szukac rozwigzan
podobnych stosowanych uprzednio lub z myslg
0 zachowaniu jok nojwigkszej widocznosci
znoku projektowaoc nowe rozwigzania kiodge
nacisk no estetyke oroz czytelno$c komunikatu.

40

Serdecznie zopraszamy mieszkaricéw Poznania do uczestnictwa w bezpfatnych zajgciach

Aktualne lokalizacje oraz godziny zoje€, do sprawdzenia zowsze
na noszej stronie internetowej: www.trener.awf.poznan.pl

Projekt realizowany TYLKO dzigki Poistwa gtosom w PBO! Dzigkujemy!

POZnar’

Funduocijo na rzecz Akademii Wychowanio Fizycznego im. E. Pioseckiego w Poznaniu,
realizujge no zlecenie Wydziotu Sportu Urzgdu Miosta Poznania program Trener Osiedlowy,
ma zoszczyt zprosic:

no uroczyste otwarcie Spartakiady Sportowej, kidre odbedzie sig 17 czerwca 2019 r. (poniedziotek)
0 godzinie 11:00 na terenie boiska sportowego Akademii przy ulicy Krdlowej Jodwigi 27/39.

R.S.V.P. 61 8355 050 mail: awf.trener@gmail.com

2\,
S F
LSS

Poznanski Budzet
Obywatelski

Miasto Poznaii - Wydziat Sportu

oraz Fundacja nao rzecz AWF

serdecznie zopruszajg poznariskich Seniorow
no zajgeio w ramach komponentu

TRENER SENIORALNY

Udziat we wszystkich aktywnosciach bezptatny!
Szczegdty pod odresem: www.trener.awf.poznan.pl
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ZAGLOS1L) NA PROJEKT DGOLNOMIEJSKI:
TRENER DSIEDLDWY,

. TRENER SENIORALNY,
- TRENER PRZEDSZKOLAKA
W POZNANSKIM BUDZECIE DBYWATELSKIM!

Projekt
ogdlnomiejski nr
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%
Gtosuj internetowo na stronie:
budzet.um.poznan.pl

w dnioch 23 poZdziernika - 20 listopada
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WWW.TRENER.AWF.POZNAN.PL



